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|. REQUERIMIENTOS Y EJECUCION

Requerimientos:

a) De hardware (para la ejecucion del CD-ROM quentiene la aplicacion):

1.

Un ordenador personalcon un minimo recomendable de 64 MB de memoria RAM
y con cualquiera de los sistemas operativos dehabdual en los distintos centros
educativos del Estado:

* Windows 98 o superior.

* Linux

* Macintosh
Tarjeta grafica que permita miles o millones de colores a unaluegm de
pantalla minima recomendable de 800x600 pixelegersor.
Lector de CD-ROM.
Monitor en color con un area de pantalla recomendable de 800x6Gflepi 0
superior.
Tarjeta de sonido y altavocesuy aconsejables)ya que muchas simulaciones y

actividades utilizan sonidos y/o musica

b) De software:

1. Navegador de Internet (explorador de “paginas Web”) instalad a la vez el

Mozilla Firefox.

! & Firefox Setup 3.0.4

1.1Clic sobre este icono L)

56% Extracting

Cancel

1.2 Clic en Siguiente




1.3 Aceptar la licencia y clic en siguiente.

2. Jdk 6.1 para la ejecucion de los Applets realizados en.Jav

2.1. Pasos para instalar el Jdk.
2.1.1. Ingresamos como administradores del Ordenado

2.1.2. Copiamos el instalador en el disco local C.

2.1.3. Doble clic sobre el icono de JDK.

t“/(_,) jok-EU3-windmws-iS86-p

e ——




2.1.4. Clic en el botén Continue.

=illa Firsfox HEE

Completando el asistente de
instalacién de Mozilla Firefox

License Agreement . @ Sun

Pl rsad e fullominy s aureen

ntact: Sun Microsystems, Inc.,
nta Clara, California 55054, 5

2.1.5. Nuevamente Clic en “Next.”

[ ——

Select the program festures you want Installed.

Instal toy

C\chivos de programalJavaljoki 6.0_00}

[T == ——

2.1.6. Esperamos proceso de instalacion.

127 Javal(Th) SE Development Kit 6 Update 3 - Progross

Insrating

The broaran fesiures you selscied are bena nstated. @ Sun

I Java(TH) SE Desvelupneenil KIS

2.1.7. Clic en “Finish”.

(2T TavACTM) ST Develapment Kit & Update 3 - Complate

Wizard Completed

The Tstal Wizard l1as suess
Dovelapmont ki & Undats 5. Click

[ Show the readms Fle

2.2. Pasos para la configuracion del Jdk.

2.2.1. Clic en Inicio



2.2.2. Seleccionar el Panel de Control

2.2.3.

2.2.4. Clic en Sistema.

2.2.5. Clic en Opciones Avanzadas y clic en Vadslide Entorno

2.2.6. Seleccionar la variable de nombre Pathicyecl Modificar

2.2.7. Escribir al final del valor de la variabla direccion donde esta
instalado el JDK, poner un punto y coma vy clic eepsar.

Modificar la variable del sistema

Nombre de variable: [ Path

Valor de variable:




2.3. Para comprobacion de Jdk:

2.3.1.Clic En Inicio EREECENSESENL NS

2.3.2. Clic en Ejecutar y escribir en el cuadrael¢o Command Yy clic en
aceptar.

Ejecutar

= Escriba el nombre del programa, carpeta, documento o
recurso de Inkernet que desea que Windows abra,

Aceptar H Cancelar ] lExam\nar..‘

2.3.3. Luego aparece una ventana y en la lineaodwrmdo escribir la

palabra “Javac” como vemos a continuacion:

H\WINDOWS\System32\COMMAND. com

2.3.4. Damos “enter” y aparece la siguiente pamtallnisma que nos indica

gue esta correctamente instalado el programa.

Flash Player para la visualizacion en el navegador de archignsformato
shockwave de Macromedia Flasteision 6 o superior). Dichoplayer se encuentra
incorporado por defecto en la practica totalidadlade versiones actuales de los

navegadores

3.1. Pasos para Instalar Macromedia Flash Player

. , lasha-
3.1.1. Clic en este |cong ot



3.1.2. Se procede a instalar el macromedia Fladic g¢n siguiente.

% Macromedia Flash B - InstallShield Wizard Macromedia Flash B - InstallShield Wizard )

nvenido a Macromedia Flash & -
Instalishield Wizard

Extiayendo archivos
56 st extrayendo el conterido de este paguete.

InstalShiold(R) Wrzard o permits modficar, reparar o ciminar
Hacromedia Fissh 8. Para continuar, haga ci en Siuionts.

Leyendo canterido de paquste...

\ 4

3.1.3. Clic en “Acepto los términos del contratoLéeencia”, y clic en

siguiente

Macromedia Flash 5  Instalshield Wizard 5
Contrato debcencia 0 macromedia Carpeta de destino Q2> macromedia

Lea cudedosaments el scuerdo de cencia siguerte capeta drererte,

P ——
CONTRATO BE LICENCIA PARA USUARIOS FINALES DE SOFTWARE & sl B S
MACROMEDIA® L S =T |

IMPORTANTE: PUEDE QUE TENGA QUE DESPLAZARSE HASTA EL
FINAL DE ESTE CONTRATO PARA PODER ACEPTARLO Y CONTINUAR
(CON LA INSTALACION DEL SOFTWARE.

v

E3j los métodos abroviados que se van a crear

IMPORTANTE: ESTE CONTRATO (o *EULA") CONSTITUYE UN ACUERDO
LEGAL ENTRE LA PERSONA, COMPATIIA U ORGANIZACION QUE HAYA
ICONCEDIDO LA LICENCIA DE ESTE SOFTWARE (USTED" O EL

I~ Croar método abreviado en s barra nicko ido.
ame ¥ I~ Croar método abrevido en o escrtorio

o acepto o términos delcontrato de Icencla

<awss Cancelar o
3.1.4. Clic en siguiente.
ihaciemediaFleah B ioiisialis) 45 Macromedia Flash B - InstallShield Wizard [39)
Instala Macromedia Hash Player Q> macromedia Preparad para nstalar o programa 2 macromedia

1 psstente est preparado para comenzar I nstalacén,

Haga clc e Instalar para comenzar I nstaacién

51 desearevisar a confgurscion de I Instalacon o reslzar agin cambi, haga e en
Airds. Haga o on Cancelar para sal Gel Astente.

¥ Instaler Macromedsa Flash Player

A4

<o = <o ot

3.1.5. Clic en instalar.

Macromedia Flash B InstaliShield Wizard

Tnsratandn Marenmedia Flach & R macramedia
Lo companentes del proarama seleccionados 5= estén
instoland

P v, wspers i as DLl Shishd Wicar i Lola Pl uneuis Flasi 5.
PSR YRR Peiarin ALIrer VARSI T

Ectado:

o=

3.1.6. Clic en Finalizar

5 Macromedia [ lash B - InstaliShield Wizard

Finalizade Macromedia Mash 0 InstaliShield
izard

InstalShisid Wizsrd ha instalado Macromacia Flach &
Corractamanta. Haga it Sn Finslizsr pars ¢ sl del asictents.

¥ mostrar archivo Léame

3.1.7. Clic sobre este icono. [ macromedia Flash s |




3.1.8. Clic en continuar y copiar la clave detulmento serial.

3.1.9. Clic en finalizar cerrar la ventana.

4. Math Player para las formulas mateméticaBste ultimo componente no es
necesario si utiliza el navegador Mozilla Firefoxvez de Internet Explorer 6.0.

4.1. Pasos para instalar el programa MathPlayer

4.1.1. Doble clic en el icono de MathPlayerSetapc/en next.

] MathPlayer - InstallShield Wizard (5

N MathPlayersetup
W MathPlayver Behaviol ——
| i Design Science, Inc,

4.1.2. Y se procede a instalar el programa.

c) Por parte del usuario
Poseer unos conocimientos basicos y una experigriniana en el uso de algun navegador
de paginas Web y sobre todo las ganas de querszaefsus conocimientos de fisica a

través de las aplicaciones virtuales interactivas.



Procedimiento de ejecucion:

a) Instalacion:

No se requiere ninguna instalacion especial sqeip® informatico cumple los requisitos
desoftwareindicados anteriormente.

b) Manejo:
Requiere unos pasos muy sencillos:
1. Introducir el CD en el lector del PC.

2. Abrir el CD haciendo doble clic con el ratonearicono correspondiente al mismo
(normalmente D: o E:).

3. Hacer un doble clic en el boton del archivo aeimadomaterial didactico (con lo
que arrancard la aplicacion).

4. Segquir/explorar los contenidos tal como se hasfacualquier sitio de paginas Web

en Internet.

5. Para salir, cerrar el navegador como de costimbent Archivo/Cerrar o Salir).
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Informéatica Educativa Modulo 11

ll. GUIA DEL PROFESOR

2.1. INTRODUCCION

El conocimiento de la fisica a través de las Aplimaes Virtuales resulta fundamental
para la formacién cientifica de los jovenes, yrianesaria en el mundo actual. Es por ello
que se deberia contemplar en los curriculos deististas Administraciones educativas y
asimismo establecerlas en el area de las CieneilsEducacion, no solamente porque se
trata de un medio didactico, sino por sus cualidadiginsecas, que las convierten en una
competencia basica en la nueva sociedad del comton Este conocimiento resulta
imprescindible a los alumnos/as, debido a que auaedexplica un concepto dificil de
entender, los gréficos y las animaciones puedennsg Utiles para una mejor
comprension del mundo que les rodea desde la mtrspgue la ciencia nos ofrece, y para
progresar en el estudio de otros aspectos de ¢éaxi@s Experimentales.

Por otra parte, durante los ultimos afios se hanéixte el uso del ordenador en los centros
educativos, de manera que es hoy una realidadarmidresulta ademas indudable en estos
momentos que la integracion de las nuevas tecradagi la educacion ayuda a mejorar la
comprension a través de la construccién de conentws significativos y facilitan la
atencion a la diversidad al posibilitar un apreagizmas autonomo que favorece la
ensefianza simultanea de diferentes niveles. Empiar el ordenador un buen instrumento

de apoyo al aprendizaje.

Nuestra experiencia como estudiantes integradoasanlevas tecnologias nos han
permitido comprobar que mediante el empleo de madgsratractivos en los que abunden
los modelos interactivos, esquemas Yy actividadiegfiddos para su uso en el ordenador
del aula, nos motivan hacia el estudio y la refiexde los temas que nos plantean, facilitan
la comprensién de los fenbmenos no observables wdasy a concretar conceptos
abstractos, clarificar ideas y a desarrollar es@sementales. También hemos constatado
que con la presencia de abundantes actividadesadtites potencia nuestra actividad

como alumnos, promoviendo con ello la construcd@muestro propio conocimiento.

11



Informéatica Educativa Modulo 11

Por ello hemos realizado la presente investigagiformatica, en la que recolectamos
estos Applets, los mismos que no pretenden sustitai los libros de texto ni al profesor,
sino complementar la ensefianza tradicional, aaincld de manera integrada e interactiva:
texto, ejercicios, animaciones, modelos, esquemasnyconjunto muy variado de
actividades interactivas a fin de facilitar la comsion de los aspectos abstractos que
implica el estudio de la fisica y cuya funcién famkntal es fomentar el aprendizaje

mediante la adquisicién de contenidos conceptuptesgdimentales y actitudinales.

En definitiva, este material constituye un modele imtegracion de los recursos
informaticos en la ensefianza-aprendizaje de leafisin lo que pretendemos ayudar a los
alumnos a mejorar la comprension, a construir domeatos significativos y también
(puesto que permiten la adaptacion a cualquiergeiefoser utiles a los profesores que

imparten clases en los diferentes niveles educativo

12



Informéatica Educativa Modulo 11

2.2. OBJETIVOS EDUCATIVOS
Los objetivos educativos de estos materiales soritpuientes:

1. Proporcionar un excelente apoyo en la ensefmpamdizaje de los contenidos del
area de Fisica relativos@inematica, Dinamica, Movimientos, etmpartidos a lo

largo de la formacién del estudiante.
2. Contribuir a la motivacion de los alumnos parapeendizaje de dichos contenidos.

3. Proporcionar a los alumnos y alumnas de EducaSicundaria una herramienta
atractiva que puedan utilizar como ayuda en elrafizaje de los contenidos de

fisica estudiados en esta etapa.

4. Promover en los alumnos y alumnas los procesmgitivos necesarios para
interpretar cientificamente el mundo en que viugilizando los modelos y teorias

de las Ciencias Fisicas.

5. Contribuir con este recurso didactico complem@mta otros recursos utilizados

habitualmente en el aula (libros de texto, vidabotatorio,...).

6. Proveer este material como refuerzo para lomm@ads y alumnas que presenten

deficiencias en el aprendizaje de los contenidsgba de fisica.

7. Favorecer el desarrollo en los alumnos/as deegimientos y aptitudes favorables
hacia el uso de las Tecnologias de la Informac@mocherramientas de trabajo y

autoformacion.

8. Ayudar a los estudiantes a desarrollar mejestgategias en la resolucion de problemas

y alavez, les sirva de estimulo para resolverlos

9. Incentivar la practica de aprendizajes astivio pasivo como ocurre frecuentemente

en nuestras aulas.

10. Orientar a los estudiantes que estan un p@® awanzados a aprender de forma

independiente y a su propio ritmo.

13



Informéatica Educativa Modulo 11

2.3. INDICACIONES PARA USAR ESTOS MATERIALES

Para obtener el maximo provecho de estos materalésiportante seguir las siguientes
sugerencias:

1. Leer primero el texto. Es muy importante leer los textos que apareceniratipio
de la pagina, comparandolos con los de algun dertexto y/o los apuntes con los
gue se llevan las clases. Estos textos explicaiddas fundamentales y también lo
necesario para utilizar adecuadamente las simulesig modelos que los siguen.
Comenzar a manipular estos ultimos sin una idea da que estas haciendo tiene
poca utilidad en tu aprendizaje.

2. Explorar las simulaciones y modelosSi estas seguro/a de haber entendido las
ideas basicas, es el momento de actuar con loslosoglsimulaciones interactivos.
Ellos te serviran para ilustrar las explicacioregsgitas.

3. Realiza las actividades propuestas=stas actividades te serviran para comprobar
si has realizado bien la experimentacion o simé@tapiropuesta y si has entendido

las ideas fundamentales.
2.4. GUIA DE NAVEGACION

Al iniciar la aplicacion aparece la pantalla desprgacion, que muestra a la izquierda, la
botonera para acceder a las distintas seccionksajdicacion la cual permanece siempre

visible.

J Curso Interactivo de Fisica en Internet - Mozilla Firefox

Archivo  Editar Ver Histarial Marcaderes Hamamientss  Ayuda
E' c (a1 | L[] fileCuDacuments and Settings Admin/Escritoria fisica‘inder tm! v -| |G- F

8] Mas visitados ¥ comenzara u

Curso Interactivo de F

© Angel Franco Garcia 1998-2008

Botones para acceder a las
distintasseccionegsle
contenidos sobre los
diferentes aspectos de la
Fisica General.
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